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G3.1 - ADMINISTRACAO DA COMPETIGAO

G3.1.1 — A administragao da competicao sera realizada conforme o disposto

no Capitulo 10 e no Apéndice B, do Regulamento de Competi¢cdes de Tiro Defensivo

IDSC, naquilo que nao contrariar o disposto neste apéndice.

G3.1.2 — A sistematica de contestacdes e recursos sera procedida conforme
o disposto na Secao 8.6, do Regulamento de Competigdes de Tiro Defensivo IDSC,

naquilo que couber.

G3.1.3 — As divisdes de DESAFIO MOCAMBIQUE DRILL serao executadas,
em regra, com 3 (trés) disparos no total, exceto nas divisdes de Multigun que serdo

executadas com 15 (quinze) disparos no total.
G3.1.4 — As divisbes de Multigun sao:

G3.1.4.1 — Multigun Handgun MD: Armas curtas de alma raiada, de qualquer

calibre.

G3.1.4.2 — Multigun Carbine MD: Armas longas de alma raiada, de qualquer
calibre.

G3.1.5 — O competidor podera se inscrever em varias divisbes de armas

homologadas para a competigao.

G3.1.6 — Nao ha limitagdo minima para o peso do gatilho.
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G3.1.9 — Inexiste a obrigatoriedade de fatores minimos de municéo

estipulada para essa modalidade.

G3.1.10 - O DESAFIO MOCAMBIQUE DRILL IDSC é uma modalidade de
tiro que visa complementar os fundamentos de tiro do atleta para o emprego numa

situacao de defesa.

G3.2 - SEGURANGCA DA COMPETIGCAO

G3.2.1 — Os procedimentos de segurangca a serem adotados nas
competi¢cdes sdo os previstos no Capitulo 2, do Regulamento de Competi¢coes de

Tiro Defensivo IDSC, exceto quanto ao limite minimo do peso de gatilho.

G3.3 - REGRAS DE UTILIZAGAO DE ALVOS

G3.3.1 — O modelo do alvo utilizado é o IDSC BLACK, conforme o disposto
na Regra E11.1.

G3.3.2 — Os alvos deverao estar posicionados a 7 (sete) metros para as

divisbes de armas curtas e 10 (dez) metros para as divisdes de armas longas.
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lado, a fim de facilitar a identificacdo de um eventual disparo de um competidor no

alvo do outro.

G3.3.5 — O competidor que disparar no alvo de outro competidor sera

desclassificado da respectiva divisao.
G3.3.6 — Os alvos deverao ser trocados sempre que necessario.

G3.3.7 — Cada competidor € responsavel por controlar a quantidade de
disparo efetuados, sendo vedada qualquer tipo de ajuda da arbitragem nesse

sentido.

G3.3.8 — O competidor que observar que um outro atleta disparou no seu

alvo devera levantar a mao e avisar o DSO. Neste caso, o competidor devera fazer

0 reshoot na proxima série de competidores.

G3.4 - REGRAS DE APURACAO

G3.4.1 - A apuragao € muito facil bastando uma simples calculadora para

fazer a soma dos tempos na ficha de apuragao.

G3.4.2 - O resultado final do competidor é a soma do tempo atribuido aos

impactos no alvo ou fora dele.

G3.4.3 - O atleta que tiver o menor tempo na competigdo sera o vencedor da
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e 25 (vinte e cinco) segundos para a divisdo Multigun Carbine MD, sendo que estas

contemplam de 2 (duas) até 5 (cinco) armas.
G3.4.5 - A apuracéao dos alvos ocorrera no final de cada série de tiro.

G3.4.6 - Os empates serao resolvidos pela apuragao do maior numero de

disparos na “zona X”.

G3.4.7 - Permanecendo o empate, apura-se a maior quantidade na “zona

zero” e assim sucessivamente.

G3.4.8 — Se persistir o empate, ele sera resolvido pelo critério de idade mais

avangada.

G3.5 - ZONAS DE PONTUACAO

G3.5.1 - Existem 6 (seis) zonas de pontuagdo no alvo de papel de IDSC
BLACK:

G3.5.1.1 - Zona “X”: Area em que os acertos ndo geram acréscimos de
tempo a ser considerado no resultado final do competidor e que é utilizada como

primeiro critério de desempate.

G3.5.1.2 - Zona Zero: Area em que os acertos ndo geram acréscimos de

tempo a ser considerado no resultado final do competidor.
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G3.5.1.5 - Zona Trés: Area em que os acertos geram um acréscimo de trés

segundos ao tempo final do competidor.

G3.5.1.6 - Zona Quatro: Area em que os acertos geram um acréscimo de

quatro segundos ao tempo final do competidor.

G3.5.2 - Os tiros nao pontuaveis (misses) geram um acréscimo de 10 (dez)

segundos ao tempo final do competidor.

G3.5.3 - Para ser computada a marca do projétil, ela devera estar

completamente dentro da area de pontuacéo do alvo de papel.

G3.6 - PENALIDADES

G3.6.1 — Procedural Error (PE): E a penalidade a ser aplicada quando o

competidor n&o seguir os procedimentos previstos neste regulamento.

G3.6.2 - A aplicagao de cada PE gera um acréscimo de 4 (quatro) segundos

ao tempo final do competidor.

G3.6.3 — Se o competidor realizar disparos excedentes em relagdo ao
previsto, deverao ser descartados os melhores disparos, correspondentes a mesma

quantidade de disparos excedidos e sera aplicado um PE em cada série violada.
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G3.6.5 — Unsporting Conduct (UC): E a penalidade aplicavel por qualquer
atitude que visa contornar ou prejudicar o espirito esportivo (fair play) que dever reger

os eventos de IDSC.

G3.6.5.1 - A aplicagao de cada UC gera um acréscimo de 25 (vinte e cinco)

segundos ao tempo final do competidor.

G3.6.7 — A aplicagdo de penalidades ocorrera em observancia as
penalidades previstas no Regulamento de Competigdes de Tiro Defensivo IDSC,

aplicaveis ao MD IDSC.

G3.7 - CONDIGOES DE INiCIO E EXECUGAO DA PROVA

G3.7.1 — A competicao sera executada com uma série de tiro com 3 (trés)
disparos totais, salvo quando o competidor estiver competindo nas divisées Multigun,

que serdao executadas com 15 (quinze) disparos totais.

G3.7.2 — A competicdo ocorrera em série Unica, sendo executada com 2
(dois) disparos na zona inferior (tronco) e 1 (um) disparo na zona superior (cabega),
exceto nas divisbes de Multigun, que deverao ser executadas em 5 (cinco) séries de

3 (trés) disparos, nas condi¢des dispostas acima.

G3.7.3 — Os competidores das divisdes de série Unica iniciardo a prova com
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G3.7.3.2 - Os carregadores deverdo estar municiados, exclusivamente, com
3 (trés) munig¢des e deverao estar posicionados ao lado da arma, sendo permitida a

colocagao de um carregador sobressalente para eventual uso em caso de pane.

G3.7.4 — Os competidores das divisbes Multigun deverdo colocar sob a
bancada disponivel, exclusivamente, as armas, munigdes e o0s respectivos

carregadores que serao utilizados por ele na prova.

G3.7.4.1 — As armas colocadas sob a bancada deverdo estar abertas e

apontadas para o para-balas.

G3.7.4.2 — Os carregadores deverao estar municiados, exclusivamente, com
3 (trés) munigdes, totalizando 15 (quinze) munig¢des, devendo ser posicionados ao
lado da arma, sendo permitida a colocacdo de um carregador sobressalente para

cada arma para eventual uso em caso de panes.

G3.7.4.3 — Para cada série o atleta podera utilizar de 2 (duas) até no maximo 5

(cinco) armas.

G3.7.4.4 — Na execucgdo das séries o competidor podera repetir uma ou mais
armas, desde que sejam utilizados carregadores diferentes, municiados com 3 (trés)
municdes, que deverdo estar disponiveis sobre a bancada.

G3.7.4.5 - O competidor apds o sinal sonoro do timer para inicio da série de

tiro devera:

G3.7.4.5.1 — Empunhar a arma que ele iniciara a competi¢cdo, carregar e

executar 3 (trés) disparos;
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G3.7.4.5.5 — Repetir sucessivamente os procedimentos anteriores até a

quinta arma ou utilizar outros carregadores para as armas ja utilizadas anteriormente.

G3.7.4.5.6 — Apos a execucado das 5 (cinco) séries de tiro, aguardar o
comando do DSO.
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G3.8 - DIVISOES

G3.8.1 - HANDGUN MD

1. | Calibres Armas curtas de alma raiada,
de qualquer calibre

2. | Tempo de cada série 4 segundos

3. | Distancia do alvo 10 metros

4. | Traje de ocultagdo e coldre Nao requerido

5. | Miras oticas ou eletrénicas N&o. Somente mira abertas

6. | Numero de disparos 3

G3.8.2 - OPTIC HANDGUN MD

‘ 1. ‘ Calibres ‘ Armas curtas de alma raiada,

de qualquer calibre
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G3.8.3 - SHOTGUN MD

1. | Calibres Qualquer calibre shotgun
gauge

2. | Tempo de cada série 4 segundos

3. | Distancia do alvo 10 metros

4. | Traje de ocultacdo e coldre Nao requerido

5. | Miras dticas ou eletronicas N&o. Somente mira abertas

6. | Tipo de munigao Balote

7. | Numero de disparos 3

G3.8.4 - OPTIC SHOTGUN MD

1. | Calibres Qualquer calibre shotgun
gauge
Tempo de cada série 4 segundos
Distancia do alvo 10 metros
4. | Traje de ocultacao e coldre N&o requerido
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G3.8.5 - CARBINE MD

1. | Calibres Armas longas de alma raiada,
de qualquer calibre

2. | Tempo de cada série 4 segundos

3. | Distancia do alvo 10 metros

4. | Traje de ocultacdo e coldre Nao requerido

5. | Miras oticas ou eletrénicas N&o. Somente mira abertas

6. | Numero de disparos 3

G3.8.6 - OPTIC CARBINE MD

1. | Calibres Armas longas de alma raiada,

de qualquer calibre

2. | Tempo de cada série 4 segundos

3. | Distancia do alvo 10 metros

4. | Traje de ocultagao e coldre Nao requerido

5. | Miras dticas ou eletronicas Sim. Qualquer modelo
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G3.8.7 - MULTIGUN HANDGUN MD

1. | Calibres Armas curtas de alma raiada,
de qualquer calibre.

2. | Tempo de cada série 15 segundos

3. | Distancia do alvo 10 metros

4. | Traje de ocultagéo e coldre Nao requerido

5. | Miras dticas ou eletrénicas Sim. Qualquer modelo

6. | Numero de disparos 15

G3.8.8 - MULTIGUN CARBINE MD

1. | Calibres Armas longas de alma raiada,

de qualquer calibre

2. | Tempo de cada série 15 segundos
3. | Disténcia do alvo 10 metros
4. | Traje de ocultagao e coldre Nao requerido
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